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1. Uvod



1.1
O manualu

Manudl pro pouzivani jednotného vizuédlniho stylu skupiny iQLANDIA
je nédvod pro pouzivani prostredkl jednotného vizuélniho stylu
iQLANDIA. Pfi tvorbé, vyrobé a uzivani uvedenych prostredkul je uzitf
tohoto manuélu povinné.

Kazda osoba podilejici se na aplikaci prostredkd jednotného
vizualniho stylu smi pracovat pouze v souladu se vsemi pravidly
obsazenymi v manualu. Pfesné dodrzovani pravidel manualu

je vlastnim zajmem IQLANDIA, 0.pss.

Manual slouzi jako ndvod k tvorbé predloh, pro nékteré jako zcela
zavazny predpis (napf. merkantilni tiskoviny, tvorba loga nové znacky),
pro jiné jako ukézky stylu, ktery Ize rozvijet a aplikovat modifikované
podle konkrétnich podminek a pozadavkd (napr. komunikacnf
vizualy).

Pri vytvareni dokumentd nebo aplikaci jednotného vizuélniho stylu,
které tento manual pfimo neupravuje, je nutné dodrzovat pravidla
popsana v kapitoldch o pravidlech komunikace, logu a typografii,
inspirovat se jiz hotovymi predlohami podobného ucelu a fidit se
dobrym vkusem.

1.2
O iQLANDI

Obecné prospésna spole¢nost IQLANDIA, 0.p.s. je nastupcem Labyrint
Bohemia, 0.p.s. (zal. 2002), kterd vznikla za Ucelem poskytovani
neformalniho vzdélavani formou interaktivniho poznavani.

Hlavni aktivitou spole¢nosti je provozovani a rozvoj science centra
iQLANDIA, nau¢né-zdbavniho parku iQPARK a moderniho planetaria
iIQPLANETARIUM. Science centrum iQLANDIA se od otevren(
28.3.2014 profiluje jako vyznamné evropské centrum popularizace
védy, vyzkumu a pfirodnich véd. iQPARK, plvodné prvni science
centrum v CR (zal. 2004), se zamé&fuje na oslovovéani mladsich déti.

Upozornéni:
Nézev provozujici spole¢nosti dle obchodniho rejstiiku je uvadén
ve tvaru IQLANDIA, o.p.s. (velké |” na zacatku nazvu).

V pripadé textové citace znacky reprezentujici skupinu aktivit nebo
samotnou expozici je nazev uvadén ve tvaru iQLANDIA (s malym,i”
na zacatku jména).



2. Architektura znacky



2.1

Jednotny vizualni styl skupiny iOLANDIA

Jednotny vizudIni styl je zplsob prezentace znacek
iQLANDIA uvnitf i navenek pfi veskeré ¢innosti.
Jednotny vizudlni styl zdGrazriuje jednotnost skupiny
iQLANDIA jako celku a zajistuje jeji individualizaci
celosvétové v segmentu science center a védecko-
zabavnich parkd. Hlavnim Gcelem je orientovat,
informovat a upoutat cilovou skupinu, zejména
vefejnost a obchodni partnery. Sila obchodni znacky
(loga) nespocivéa pouze v jeho grafickém ztvarnéni,
ale iv jednotném a stylovém pouzivani. Zakladnimi
prvky jednotného vizudlniho stylu jsou obchodni
oznaceni, obchodni jméno a grafické ztvarnéni
obchodniho jména. Prostfedky jednotného vizualniho
stylu jsou pismo, barva a zpUsob jejich uziti. Jednotné
a spravné dodrzovani pravidel firemnf identity
spoluvytvari image spole¢nosti a tim posiluje vnimani
hodnot a funkci, které spole¢nost reprezentuje.

Tyto hodnoty maji sice nepiimy, ale vyznamny

vliv na rozhodovéni ndvstévnikl a obchodnich
partnerd. U zaméstnanct prispivajf k vytvoreni pocitu
sounalezitosti se spole¢nosti.

iQ AN

3] LaNDIA

8] PARK

8] PLANETARIUM
8] FABLAB

Iis] sHop

3] PEDCEN




2.2

Struktura skupiny a popis vnitinich vztahu

Znacka iQLANDIA plni roli zastfeSujici znacky pro celou
skupinu znacek, potazmo aktivit spolecnosti IQLANDIA,
o.p.s. (dale,skupina iIQLANDIA").

V rdmci komunikace maze byt znacka iQLANDIA
vnimana ve tfech rlznych rolich:

0 jednotka s nejvyssi komunikacni hodnotou
zastreSujici veskeré aktivity skupiny

e expozice ve vlastni budové (hmotna entita)

poradatel virtualnich ¢innosti
e (docasné vystavy, putovni vystavy,
externi aktivity, IQCAFE, Late Night apod.)

Cilem zastfeSenf skupiny znackou iQLANDIA je nejen
vyznamné posilenf znalosti skupiny jako takové, ale
také jednotlivych entit patficich do tohoto celku,

s jejichz zafazenim méla cilova skupina doposud
obtize (snadnéjsi odliseni expozic/center, identifikace
pribuznosti expozic a aktivit se skupinou iIQLANDIA).
Hlavnim prvkem corporate identity iQLANDIA

je vytvoreni samostatné znacky,iQ’, kterd pomUze
cilové skupiné bez doprovodnych informact
jednoznacné identifikovat kteroukoliv z entit

Ci jakychkoliv ¢innosti skupiny iQLANDIA a zafadit

ji ve struktufe na spravné misto. Prvek,iQ" se stava
povinnou soucasti nazvu kazdé znacky spadajici

do skupiny iQLANDIA a za specifickych podminek jej
|ze uzivat také jako samostatny prvek.

Znacky skupiny iQLANDIA mohou mit rozdilné
statusy — primarnf déleni zohlednuje, zda dana znacka
reprezentuje aktivitu nebo cinnost disponuijici vlastnf
budovou ¢i vlastnim fyzickym prostorem. Kazdé z nize
uvedenych skupin se Fidi vlastni sadou pravidel pro
komunikaci. Nové vytvofena znacka se fidi pravidly

té skupiny, do které dle nize uvedenych kritérii spada.

HMOTNA ENTITA (= fyzicky prostor)

8] LANDIA

8] PaRK

8] PLANETARIUM
3] FABLAB
VIRTUALNI ENTITA (= soubor tematicky zaméfenych

aktivit pofadanych ve vlastnich nebo externich
prostorach)

[[8] PEDCEN

8] cAFe

i8] sHopP

Dale napfiklad znacka aplikace, do¢asné vystavy apod.

Komunikacné nadfazenou roli ma znacka iQLANDIA
také ve vztahu k rovnocenné zafazenym expozicim
typu iIQPARK nebo iQPLANETARIUM. Znacka iQLANDIA
v takovém pfipadé plni roli zastfeSujici a v komunikaci
je uvadéna na hlavni pozici pro dosazeni jednoznacné
identifikace mista zdjmu potencialnim navstévnikem
(ndvstévnik je primdrné navigovéan na skupinu iQLANDIA
jako takovou, reprezentovanou znackou iQLANDIA,
teprve v druhé fazi je odkazovan na konkrétni entity,
které spadaji do centra jeho zajmu).

Pro snadnou orientaci cilové skupiny navstévnikd
maji veskeré expozice v ramci skupiny stanoven svij
konkrétn{ positioning.

science centrum
vek 8+ let —,pro ty,
co uz umeji dobre cist”

8] LANDIA

naucne-zabavni park
vék 3-10 let —,pro ty,
o jesSté neuméjf Cist
nebo si chtéji hrat”

8] ParK

EPLANETAR|UM planetarium

vék 3+



2.3

Souhrnna pravidla pro komunikaci

Pravidly komunikace se fidf vSechny znacky skupiny
iQLANDIA bez rozdilu. Dalsf detailnf pravidla Ize nalézt
v dalSich kapitolach manualu.

2.3.1 Jednotici prvek v nazvu

Vsechny znacky skupiny iQLANDIA bez rozdilu obsahuji
identicky prvek pro snadnou identifikaci cilové skupiny
se skupinou iIQLANDIA.

Identicky prvek se uvadi v textové podobé ve forméatu

#1Q”
Cely nazev znacky

iQ (bez mezery) ZBYTEKNAZVU

iQLANDIA
iQPARK
iIQPLANETARIUM
iQSHOP
iQFABLAB

2.3.2 Komunikac¢ni vizual

Pro posilenf znalosti skupiny iQLANDIA a nasledné
jednotlivych znacek z portfolia musi komunikacnf
vizualy dodrzovat pravidlo zastfesSujici znacky.
Komunikacnim vizualem jsou mysleny veskeré
formaty urcené pro nadlinkovou komunikaci (ATL),
tedy printova inzerce, online inzerce, outdoor apod.
a vybrané formaty podlinkové komunikace (BTL),
jako napfiklad plakaty, rollupy apod.

Layout jakéhokoliv komunikacniho vizualu musi
povinné obsahovat nésledujici informace:

° zakladni logo iQLANDIA v pfedepsaném
formatu a na povolené pozici

o nazev vystavy / téma akce
misto a datum konanf (pokud se jedna
o entitu, ktera ma své vlastni logo, uvadi se vzdy
v textové podobé, nikoliv vlastnim logem)

o call to action (vyzva k akci)

Layout komunikac¢niho vizudlu mize a nemusi
obsahovat anotaci k tématu.

Loga dalsich znacek ze skupiny mimo zastiesujici
znacku iQLANDIA se uvadeji v ramci dalsi doplnkoveé
komunikace mimo hlavni komunikacni vizual

(napt. merkantilie, tiskoviny, vystavy apod.), pfipadné

v ramci weboveé prezentace a digitalnf aplikace skupiny
iQLANDIA.

2.3.3 Teritorialita znacky

Manuédl stanovuje pro domaci pouziti v Ceské republice
odlisnou verzi loga nezli v zahranicf (vyjma Slovenské
republiky). Konkrétni pravidla jsou uvedena

v kapitole 3.



3. Logo a slogan



3.1
Logo iIQLANDIA

Hlavnf logotyp skupiny je zdkladnim stavebnim
kamenem celého jednotného vizuélniho

stylu. Jeho provedeni ve spojeni s jednoticim
identifika¢nim prvkem urcuje predlohu

pro tvorbu dalSich log ve skupiné a navazuje

ve zjednodusené podobé na zavedenou zakladni
charakteristiku skupiny, evokujicf kvalitu, rozséhlé
védomosti a zazem/ stabilnf spole¢nosti

s Sirokym zébérem aktivit.

3.1.1 Zobrazeni zékladniho logotypu

Z3kladni logotyp se uzfva v barevném provedeni.
Text je vysazen pismem Purista Light, vyhradné
verzalkami.

Druhou variantou je logotyp pouzivany

pro zahranicn{ Ucely s anglickym textem

CZECH SCIENCE CENTER. Anglicky text se

pro zadné zahrani¢ni pouziti nepreklada, v kazdé
zemi z(stava v pfedepsaném anglickém formatu.

Jakékoliv manipulace s grafickymi prvky loga
(napriklad zména barevnosti, velikosti nebo
Uprava pisma a textl) je zakdzéna.

A

A

C/ZECH SCIENCE CENTER




3.1
Logo iIQLANDIA

3.1.2 Jednotici prvek

Dominantou kazdého logotypu ze skupiny
iQLANDIA je spolec¢ny jednotici prvek,iQ’,
uvadény na zacatku loga. Vizualni sjednocent
viech log skupiny ma za cil posilit znalost

a orientaci ve skupiné jako takové.

Uzitf jednoticiho prvku je povinné v kazdém logu
skupiny iQLANDIA.

Zakladni barevnost je ¢erna a Ize ji ménit

dle pravidel uvedenych v dalsich kapitolach
manualu.

Jednotici prvek Ize uzivat ve vyjimec¢nych
pfipadech také samostatné, jeho uziti

ale podléhad individudlnimu schvéleni vedenim
marketingového oddéleni skupiny iQLANDIA.
Mozné aplikace mohou byt napfiklad

na samolepkach, vybranych reklamnich

a upominkovych predmétech, jako razitko

pro specidlni Ucely (turisticky denik apod.)

nebo jako doplhkovy graficky prvek na nékterych
vizudlech, podobné jako graficky prvek atomia.

Dominantou kazdého logotypu ze skupiny iQLANDIA je spole¢ny jednotici prvek,iQ".

Doplrikovy graficky prvek atomia ve tfech verzich barevného provedeni

"



3.1
Logo iIQLANDIA

3.1.3 Barevnost — hlavni a doplnkové
barvy

Zakladni barvou je modra barva PANTONE® 299
a cernd PANTONE® Black.

Dodatkovou barvou je odstin sedé PANTONE® 430.

Prevody ze systému PANTONE® do ostatnich
barvovych systémU (zejména CMYK) jsou pro
Ucely tohoto manualu specidlné upraveny a je
zakdzano pouzivat prevody ze vzorniku PANTONE
nebo prevody, které jsou soucasti softwarovych
vzornikd grafickych aplikaci.

i8] LANDIA

Hs] LANDIA ®

Hs] LANDIA

CMYK 80; 15; 0; 0/ RGB 78; 159; 219 / Pantone 299

CMYK 0; 0; 0; 100 / RGB 0; 0; 0 / Pantone Black

CMYK 0; 0; 0; 100 / RGB 0; 0; 0 / Pantone Black

CMYK 0; 0; 0; 100 / RGB 0; 0; 0 / Pantone Black

CMYK0; 0; 0; 0 / RGB 255; 255; 255

CMYK 0; 0; 0; 60 / RGB 134; 134; 134 / Pantone 430

Tuto doplrikovou Sedivou verzi loga Ize pouzit pouze ve specifickych pfipadech, a to pfi uvedeni loga ve skupiné log
tretich subjektl (napf. sponzorské aktivity, partnerstvi, fundrisingové aktivity apod.).



3.1
Logo iIQLANDIA

3.1.4 Ochrannéa zona

Ochrannd zéna je stanovena minimalni velikosti
plochy v bezprostiedni blizkosti logotypu,

do které nesmi zasahovat text ani jiné grafické
prvky, ilustrace, fotografie apod.

Minimalni velikost ochranného prostoru

je odvozena z grafického prvku loga — ¢tverce,
a odpovida 1/2 jeho Sitky.

1/2X

1/2X

1/2 X

LAN

SCIENCE CENTE

A

1/2X

1/2 X

1/2 X



3.1
Logo iIQLANDIA

3.1.5 Minimalni doporucena velikost 15mm
Minimalni velikost logotypu zarucuje jeho
bezchybnou reprodukci v rozlisent, které jsou | A

schopny zajistit bézné kancelarské tiskarny.

Pri kazdé aplikaci minimalni velikosti logotypu m LANDIA
je nutné dbat na pouZitou technologii zpracovanf
tak, aby nebyla narusena dostatecna citelnost
vsech prvkl logotypu.

Minimalni tisknutelna sife logotypu je 15 mm,
pro zahranicnf verzi je to 20 mm.

20 mm

A

C/ZECH SCIENCE CENTER ] LANDIA

CZECH SCIENCE CENTER)




3.1
Logo iIQLANDIA

3.1.6 Priklady spravného pouziti
logotypu

Prehlednost a soulad grafickych prvki je zakladem
vyvazeného layoutu veskerych tiskovin, proto by
kazdy tvirce mél pracovat s logotypem a grafikou
dle svého nejlepsiho uvézenf a estetického citeni.

Pri aplikaci logotypu na fotografii, barevné

¢i tmaveé pozadf je nutné fidit se uvedenymi
povolenymi zplsoby pouZiti. Pro komunikacnf
vizudly je nutné vybirat takové prdvodnf
vizudly (fotografie, vektory, ilustrace), které

v pfedepsanych mistech disponujf klidnym
pozadim, vhodnym pro umisténf daného
logotypu.

15

I[5] LANDIA

Zakladni barevna varianta logotypu
iQLANDIA je urcena pro pouziti na bilé
podkladové plose.

i8] LANDIA

Svétlejsi barevné plochy vyzadujt
pouziti logotypu v jednobarevné c¢erné
verzi. Je nutné dodrzet dostatecny
kontrast mezi pozadim a logem.

U vsech jednobarevnych verzi loga je
jednotici prvek iQ ve ¢tverci prahledny
do podkladové plochy vizualu.

3] LANDIA

Tmavsi barevné plochy vyzaduji pouziti
logotypu v negativni bilé verzi. Je nutné
dodrzet dostatecny kontrast mezi
pozadim a logem.

U v3ech jednobarevnych verzi loga je
jednotici prvek iQ ve ¢tverci prahledny
do podkladové plochy vizualu.

[iQ NI

Pro fotografie s tmavym klidnym
pozadim je pfedepséno pouziti
logotypu v negativni verzi. Je nutné
dodrzet dostatecny kontrast mezi
pozadim a logem.

U v3ech jednobarevnych verzi loga je
jednotici prvek iQ ve ¢tverci prahledny
do podkladové plochy vizualu.

8] LANDIA
&
et

Na fotografii se svétlym klidnym
pozadim je vhodné pouzit logotyp

v jednobarevné cerné verzi. Je nutné
dodrzet dostatecny kontrast mezi
pozadim a logem.

Jednotici prvek iQ ve Ctverci je
prahledny do podkladové plochy
vizualu.

I[5] LANDIA
¢
et

V pfipadé dostate¢ného kontrastu

mezi svétlym klidnym pozadim
fotografie Ize ve vyjimecnych pfipadech
pouzit logotyp v zakladni podobé.
Jednotici prvek se v takovém pripadé
NEPROBARVUJE dle pozadi, pismena iQ
zUstévaji bila.



3.1
Logo iIQLANDIA

3.1.7 Priklady nespravného pouziti
logotypu

Prehlednost a soulad grafickych prvki je zakladem
vyvazeného layoutu veskerych tiskovin, proto by
kazdy tvirce mél pracovat s logotypem a grafikou

dle svého nejlepsiho uvazenf
a estetického citéni.

Uvedené aplikace logotypu jsou v rdmci
jednotného vizudlniho stylu nepfipustné.

Je také zakazané logotyp jakkoliv deformovat!

16

8] | 2nDIA

Trmavé plnobarevné plochy vylucujf V piipadé pouziti logotypu v ¢erné

pouziti logotypu v ¢erné verzi. verzi na plnobarevné plose je nutné
dodrzet prihlednost jednoticiho prvku
a zobrazeni barvy pozadi.

l

L
io

| /

P’

Fotografie v ¢astech predepsanych
k umisténi logotypu musi mit zcela

Fotografie v ¢astech predepsanych
k umisténi logotypu musi mit zcela
klidné pozadi. klidné pozadi.

PInobarevné plochy v pfilis svétlych
odstinech zcela vylucuji pouziti
negativni verze logotypu z dévodu
malého kontrastu a zhorsené ¢itelnosti.

i8] LANDIA

Zakladni verzi loga iQLANDIA Ize pouZit
pouze na bilém podkladu nebo na
fotografii s vyrazné svétlym klidnym
pozadim, nikoliv na svétlé plnobarevné
plose.



3.2
Fonty

3.2.1 Zakladni pisma

Jako titulkové pismo jsou pro komunikaénf vizudly
vyuzivany fonty Purista a Myriad Pro. Obecné platf,
Ze kratsi titulkové texty lze uvadét fontem Purista,
delsi titulkové texty pak fontem Myriad.

Jako textové pismo komunikacnich vizual@
manual urcuje vyuziti fontd Myriad Pro v rdznych
fezech dle typu sdélentf.

Myriad Pro - Light
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/Z
e3Cizyaiéud 123456789 .- _1"+*@

Myriad Pro - Regular
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

escizyaiéuu 123456789 ,.;:-_11+*@

Myriad Pro - Bold
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
éscrzyaiéuu 123456789 ,.;:-_17+*@



3.2
Fonty

3.2.1 Zakladni pisma

Jako titulkové pismo jsou pro komunikaénf vizudly
vyuzivany fonty Purista a Myriad Pro. Obecné platf,
Ze kratsi titulkové texty lze uvadét fontem Purista,
delsi titulkové texty pak fontem Myriad.

Jako textové pismo komunikacnich vizual@
manuadl urcuje vyuziti fontd Myriad Pro v rdznych
fezech dle typu sdélentf.

Purista — Light
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCOEFGHIJKLMNOPQORSTUVWXYZ
escrzyalell 123466789 .- _17+*@

Purista - Medium
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
escCizyaieud 123456789 ,.;:-_1?+*@

Purista - SemiBold
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
escrzyaiead 123456789 ,.;:-_1?7+*@

Purista - Bold
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
escrzyaieua 123456789 ,.;:-_1?+*@



3.2
Fonty

3.2.2 Doplrikové pismo

V pfipadé tvorby jinych dokumentl a vystupt
z programU fady Microsoft Office je mozno
kombinovat font Purista jako titulkové pismo
a font Calibri pro ostatni texty.

Calibri — Light
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
esCrzyaiéul 123456789 ,.;:- ?+*@

Calibri — Regular
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
esCrzyaiéud 123456789 ,.;:- 1?+*@

Calibri - Bold
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
éscrzyaiéuu 123456789 ,.;:-_?+*@



3.3
Slogan

3.3.1 Textace a pravidla pouziti

Slogan znacky slouZi k dosazeni brandu

do spravné kategorie sluzeb a ke sdélenf
presvédcujici informace o znacce. Slogan je
snadno zapamatovatelny a uziva se v pfimém
spojeni se znackou.

Hlavni slogan pro skupinu iIQLANDIA slouzi také jako
slogan pro hmotnou entitu IQLANDIA — pouziva se

v obou pfipadech v identickém znéni a v pfedepsaném
formatu (na stanovené pozici vici logu).

V rdmci komunikacnich vizuald Ize pouZit
vertikalni nebo horizontaInf verzi.

Vjimku tvofi kategorie online komunikace,

kde Ize s ohledem na omezeny prostor vyuzit
zkrdcenou verzi sloganu ve znéni,Chytrd zabava“

3.3.2 Ztvarnéni sloganu - vertikaln{
varianta

Preferovanou variantou pro veskeré komunikac¢ni
materidly je vertikalnf umisteni sloganu vici logu.
Slogan je ve vertikalni verzi uvaden minuskami.
Rozestupy mezi logem, délici ¢arou a sloganem
nemaji presnou matematickou definici, odstup
loga od délici ¢ary respektuje ochrannou zénu loga
dle kapitoly 3.1.4.Vnéjsi ochrannd zéna loga se
sloganem se fidi rovnéz identickymi pravidly jako

v pfipadé ochranné zény samotného loga.

Verze loga se sloganem je uzivana v prfednastavené
podobé a nelze ji ménit, pokud nedojde ke zméné
samotného sloganu.
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3.3
Slogan

3.3.3 Ztvarnéni — horizontalni varianta

Na vizudlech, kde z kompozi¢nich nebo
prostorovych divodd neni vhodné uZitf
vertikdlniho provedeni loga se sloganem, jej Ize
nahradit jeho horizontalnf verzi.

U online komunikace Ize s ohledem na omezeny
prostor vyuzit zkrdcenou verzi sloganu ve znénf
,Chytra zabava"

Slogan je v horizontalni verzi uvadén minuskami.
Rozestupy mezi logem, délici ¢arou a sloganem
nemaji presnou matematickou definici, odstup
loga od délici ¢ary respektuje ochrannou zénu
loga dle kapitoly 3.1.4.Vné&jsi ochranna zéna loga
se sloganem se fidi rovnéz identickymi pravidly
jako v pfipadé ochranné zény samotného loga.
Verze loga se sloganem je uzivéna

v prednastavené podobé a nelze ji ménit, pokud
nedojde ke zméné samotného sloganu.
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4. Skupina iQLANDIA



4.1
Dalsi loga

4.1.1 Zobrazeni log

Skupina iIQLANDIA zahrnuje viechny existujicf
znacky obsahuijici jednotici prvek,iQ". Znacky

se déli na skupinu hmotnych entit a skupinu
virtudlnich entit, z nichZ kazda ma svoje pravidla
pro zobrazovéni logotypu.

Loga patfici mezi hmotné entity:
iQLANDIA, iQPARK, iQPLANETARIUM, iQFABLAB

Kazdy logotyp patfici do podskupiny hmotnych
entit ma definovanou svou vlastni barevnost a Ize
jej pouzivat pouze v predepsanych barevnych
variantach. Logo hmotné entity nelze nikdy pouZit
v odstinech Sedi - vyjimkou je prezentace loga

ve skupiné partnerd v ramci blize nespecifikovanych
sponzorskych aktivit.

Loga patfici mezi virtudlni entity*:
iQSHOP, iQPEDCEN, iQVYSTAVA, iQCAFE
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m LAN D|A . CMYK 80; 15; 0; 0 / RGB 78; 159; 219 / Pantone 299

I5] LANDIA

18] PARK

PLAN ETARlU M CMYK 0; 40; 100; 0/ RGB 227; 165; 26 / Pantone 137

CMYK 80; 15; 0; 0/ RGB 78; 159; 219 / Pantone 299

CMYK 60; 0; 100; 0 / RGB 140; 182; 160 / Pantone 368

3] FABLAB

I[5] sHoP

I[8] PEDCEN

I[5] CAFE

I[5] VYSTAVA

CMYK0; 100; 70; 16 / RGB 171; 15; 53 / Pantone 200

CMYK0; 0; 0; 60 / RGB 134; 134; 134 / Pantone 430

CMYKO; 0; 0; 60 / RGB 134; 134; 134 / Pantone 430

CMYKO; 0; 0; 60 / RGB 134; 134; 134 / Pantone 430

CMYKO; 0; 0; 60 / RGB 134; 134; 134 / Pantone 430

* Logotypy ze skupiny virtudlnich entit jsou jednotné prezentovéna v zakladni verzi v presné definované barevnosti v daném odstinu
Sedé.V rdmci komunikace je mozné kazdé z log pouzit v barvé ladici s komunika¢nim vizudlem —,dobarveni” loga je nutné provést
predepsanym zplsobem (zména barevnosti se tykd pouze jednoticiho prvku,iQ’, nikdy se nepfebarvuje celé logo). Logo virtualni
entity nikdy nelze prezentovat v barvé nélezici v zakladni podobé nékterému z log patficich do podskupiny hmotnych entit,
vyjma log reprezentujicich prodejni nebo vydejni mista spojend s nékterou z hmotnych entit (napf. iQSHOP mUze byt v iQLANDII
prezentovan v modré, v iQPARKU v zelené verzi).



4.1
Dalsi loga

4.1.2 Tvorba nového logotypu

Logo se skldda z definovaného jednoticiho prvku
,IQ" a textové ¢asti — pfi tvorbé nového logotypu
skupiny iQLANDIA je nutné dodrzet atributy dle
definice logotypu v kapitole 3.1 Logo iQLANDIA.
Dle pfislusnosti k podskupiné hmotnych nebo
virtudlnich entit se tvorba nové znacky fidi
pravidly pro pfislusny oddil.

Nové logo hmotné entity

V pfipadé tvorby nového loga hmotné entity je
nutné definovat barevnost jednoticiho prvku —

|ze vybirat z doporucenych barev. Dva logotypy
hmotnych entit nemohou mit identickou barvu
jednoticiho prvku. Textova cast je uvadéna

v zakladni podobé vzdy v cerné barvé.

Nové logo virtualni entity

Jakykoliv novy logotyp patfici do podskupiny
virtuadlnich entit ma v zakladni podobé
definovanou barevnost pouze v $edé varianté bez
rozdilu.
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Textovéa ¢ast logotypu je vytvorena pomoci pisma Purista Light. Vyska ndpisu je totoznd s dvojici pismen
iQ jednoticiho prvku loga a vzdalenost prvniho pismene od barevného ¢tverce se rovnd poloviné této vysky.

18] PARK

PLANETARIUM

Textové ¢ast nového logotypu by nemeéla byt delsi neZ 11 znakd - tedy delsf neZ v logu iQPLANETARIUM
a kratdf nez 4 znaky — podobné jako v logu iQPARK. Optimalni délka je 6 znakd.

CMYK0; 100; 0; 0 / RGB 196; 0; 122 / Pantone Process Magenta

CMYK 35; 35; 100; 0 / RGB 174; 154; 47 / Pantone 104

CMYK Q; 25; 80; 80 / RGB 81; 28; 70 / Pantone 449

CMYK 100; 70; 25; 0 / RGB 43; 81; 132 / Pantone 2945

CMYK 55; 65; 0; 0/ RGB 128; 138; 167 / Pantone 265



4.2
Loga ve skupineé

4.2.1 Zobrazeni log ve skupiné —
vertikalni varianta

Skupina iQLANDIA ma definované 4 zakladni druhy
vizudlniho usporadani, a to v jedné vertikdlni verzi

a tfech typech horizontalniho uspofadant.

Pravidla tohoto manualu povoluji uziti skupiny log
také ve specifické podobé, kdy je zastiesujici hlavni
logo iIQLANDIA vizudIiné oddéleno od samotné
skupiny logotypu, a to napfiklad v pfipadé umisteni
na merkantilnich tiskovinach. Hlavnilogo iQLANDIA
se tak nachdzf v rdmci layoutu tiskoviny v jiné

¢asti nezli samotna skupina. Pouzitf hlavniho loga
iQLANDIA nikdy nenahrazuje opakované poufitf
znacky hmotné entity iQLANDIA v samotné skupiné
— skupina obsahuje vzdy minimalné 6 znacek
vcetne vsech existujicich hmotnych entit. Skupinu
hmotnych a nehmotnych entit nelze nikdy pouzit
zcela samostatné bez zastresujiciho loga iIQLANDIA
na dané tiskoviné.

Prvni pozice loga iQLANDIA a dalsich hmotnych entit
je v ramci skupiny neménng, do jejich pofadi nenf
mozné zafadit zadné z virtualnich log. U virtualnich
entit Ize pofadi ménit podle aktudlnf ddlezitosti.
Kazda takova zmeéna proti podobé doporucené
timto manuélem podléha bez vyjimky schvalenf
marketingového oddéleni IQLANDIA, o.ps.

8] LANDIA

8] LANDIA

8] PaRrK

8] PLANETARIUM

8] FABLAB

i8] sHop

8] PEDCEN

[[8] care

] vvsTava

I[5] LANDIA

I&] LANDIA
PARK
PLANETARIUM
[[8] FABLAB
SHOP
PEDCEN
CAFE

VYSTAVA

8] LANDIA

8] LANDIA

] PaRrK

8] PLANETARIUM

[[8] FABLAB

8] sHopP

8] PEDCEN

[[8] care

[ vvsTava

PIna verze zobrazeni skupiny

Celkovy pocet logotypt ve skupiné neni omezen. Doplnit novy logotyp do skupiny
Ize vyménou za nékteré ze stavajicich vyobrazenych log (primarné vyména za nékteré
z log virtudlnich entit) nebo pridanim nového logotypu do pfislusné podskupiny
(hmotna entita mezi barevna loga, virtudlni entita mezi loga seda).

Loga virtudlnich entit Ize v plnobarevném zobrazenf
skupiny uvadét jen v zakladnf podobé v Sedé barve.
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4.2
Loga ve skupineé

4.2.2 Zobrazeni log ve skupiné —
horizontalni varianta 1

PInd verze zobrazenfi skupiny — minimalnf pocet
log jsou 4 znacky (hmotné entity), maximalnf
pocet je omezen na 12 pozic (3 sloupce

po 4 znackach). Doplnit novy logotyp do
skupiny Ize vyménou za nékteré ze stavajicich
vyobrazenych log (primarné vymeéna za nékteré
7 log virtudlnich entit) nebo pridanim minimalné
a zaroven maximalné 4 novych logotypUl (v rdmci
jednoho sloupce nelze kombinovat hmotné

a virtudlni znacky).

Jakakoli manipulace s jednotlivymi logy

ve skupiné, barevné Upravy ¢i zmeny kompozice
a velikosti logotypt jsou zakazany.
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4.2
Loga ve skupineé

4.2.2 Zobrazeni log ve skupiné —
horizontalni varianta 2

Zakladni verze zobrazeni skupiny - tato verze
zobrazuje vybrané logotypy skupiny — 4 znacky
hmotnych entit a 2 vybrané znacky virtualnich
entit. Loga z podskupiny virtudlnich entit Ize
vybirat libovolné dle zaméfeni materialu, pro ktery
jsou ur¢ena (preferované logotypy jsou iQSHOP

a iQPEDCEN).

Doplnit novy logotyp do skupiny Ize pouze
vymeénou loga z pfislusné podskupiny (hmotné

za hmotné, virtudlni za virtualni).

Jakakoli manipulace s jednotlivymi logy

ve skupiné, barevné Upravy ¢i zmeny kompozice
a velikosti logotypt jsou zakazany.
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4.2
Loga ve skupineé

4.2.2 Zobrazeni log ve skupiné —
horizontalni varianta 3

Zakladni verze zobrazeni skupiny — tato verze
zobrazuje vybrané logotypy skupiny — 4 znacky
hmotnych entit a 2 vybrané znacky virtualnich
entit. Loga z podskupiny virtudlnich entit Ize
vybirat libovolné dle zaméfeni materialu, pro ktery
jsou ur¢ena (preferované logotypy jsou iQSHOP

a iQPEDCEN).

Doplnit novy logotyp do skupiny Ize pouze
vymeénou loga z pfislusné podskupiny

(hmotné za hmotné, virtudlni za virtualni).

Jakakoli manipulace s jednotlivymi logy

ve skupiné, barevné Upravy ¢i zmeny kompozice
a velikosti logotypt jsou zakazany.
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4.2
Loga ve skupiné

4.2 3 Minimalnf velikost a ochranna
zona loga ve skupiné

Minimalni velikost log ve skupiné vychazi
z minimalni velikosti zékladnfho loga iIQLANDIA
(z rozmérd jednotictho prvku Q).

Smyslem ochranné zény je zajistit dostatecny
odstup kazdé jednotlivé znacky ve skupine
tak, aby byla zajisténa jejf ¢itelnost a nedoslo
k poruseni pravidla o minimalni velikosti

loga ve skupiné.
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4.2
Loga ve skupiné

4.2.4 Ochranna zéna skupiny log

Smyslem ochranné zény celé skupiny je zajistit
dostatecny odstup skupiny znacek od viech
ostatnich grafickych prvka, které by mohly
jedinecnost opticky narusit. Ochranna zéna také
slouZi ke spravnému umisténi znacky na okraji
forméatu papiru.

Minimalni velikost ochranného prostoru
je odvozena z jednoticiho grafického prvku —
Ctverce,iQ" a odpovida jeho Sifce.

Jakakoli manipulace s jednotlivymi logy

ve skuping, barevné Upravy ¢i zmény kompozice
a velikosti logotypt jsou zakazany.
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4.3
Slogan ve skupiné

4.3.1 VertikaIni provedeni

Hlavni slogan iQLANDIA ve znéni,Chytrd zabava
na prvnim misté” se v pfipade potfeby pouziva se
skupinou log v predepsaném formétu (napfiklad
na tiskovinach), ve specifickych pfipadech pouziti
(online, expo apod.), kdy to situace vyzaduje, Ize
slogan pouzit zcela oddélené od skupiny, pficemz
velikost a pozici je nutné zvolit individualné

s ohledem na celkovou kompozici layoutu.
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4.3
Slogan ve skupiné

4.3.2 Horizontalni provedeni

Dalsi povolené varianty umfisténf sloganu v ramci
horizontalnich verzi skupiny iQLANDIA.
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Slogan ve skupiné

18] PARK

4.3.3 Slogany pro jednotlivé znacky m PARK ‘ Chytré hrani

Headliny dalSich znacek variujf hlavnf zastresujicf Chytre h ran |
slogan iQLANDIA — klicovym slovem v opakujicf

se textové kompozici odkazujf na prislusné

hmotné ci virtudIni entity.

iQPARK Chytré hranf
iQPLANETARIUM  Chytry vesmir
iQFABLAB Chytra dflna P LAN ETAR | U M i ) )
PLANETARIUM | Chytry vesmir
iQSHOP Kupuj chytrou zédbavu , ,
Chytry vesmir

i3] FABLAB

6] FABLAB ‘ Chytra dilna
Chytra dilna

i[5 sHoP

33 Kupuj chytrou zébavu

Kupuj chytrou
I sHoP | G





